附件1：
掼蛋比赛规则
一、牌数
2付
二、牌型
掼蛋中的牌型分为单张、对子、三张、三带两、三连对、钢板、顺子、炸弹、级牌这几种。
（一）单张：单张牌型，也就是普通的单牌。
（二）对子：两张牌点相同的牌型，比如33，不分花色。
（三）三张：三张牌点相同的牌型，比如999。
（四）三带两：牌点相同的三张牌加一对牌（如222+33），注意，不能三张牌加一张牌（如不能222+3）。
（五）三连对：三个牌点连续的对子牌型，不可超过三对（如334455、778899，最大的是QQKKAA，最小的是AA2233）。不包括双王，不分花色。
（六）钢板（三顺）：两个牌点连续三张牌，不可超过两个(如333+444、555+666)，此类牌型不能再带对子（如不能333+22+444+55）。
（七）顺子：五张牌点连续的单牌组成的牌型，不可超过5张，比如34567，不包括双王，不分花色；如果五张牌的花色也一样，则为同花顺，比如梅花34567。
（八）炸弹：四张及以上相同点数的牌型、同花顺、以及四张王均为炸弹。（炸弹大小：四王炸>六张及以上炸弹>同花顺>5同张>4同张；同级别炸弹则以牌面点数大的为大）。
（九）级牌：级牌为红桃系列，初始为红桃2，后续级牌是与上一回合获胜方所升至级位相同的红桃牌。红桃级牌可以替代任意牌张（除大、小王外）参与不同牌型的组合，也可作为本牌使用。
（十）单牌的大小顺序（以打10为例）：大王、小王、级牌、A、K、Q、J、9、8、7、6、5、4、3、2。
三、洗牌
除首局外，一回合比赛打完后，均由末游者洗牌（若为双下，则洗牌者为上游者左边队员），上游者切牌。
四、摸牌、出牌
首局开牌以随机抽一牌明示夹于本付牌中，以抽取的这张抽牌的点数为依据，以抽牌者为起点按照顺时针确定首位摸牌者，摸中这张明示牌的队员首先出牌，按照顺时针依次出牌。其余回合牌局均是洗牌者首先摸牌（即末游者），出牌根据上一回合结果而定（详见下款“五”）。
五、进贡
（一）进贡牌：进贡方当前手上牌中最大的一张牌（除红桃级牌外）
（二）还牌：10及以下的任意一张牌。
（三）进贡原则
1.末游者（不管是否是同一对阵方的）应向上游者进贡，由末游者首先出牌。
2.如果是双下，输方应向获胜方的两人分主次进贡一张。获胜方应向对应进贡方还一张10及以下的任意牌，由进贡大牌者首先出牌。如果输方进贡的牌一样大，则获胜方有权选择进贡牌（花色），输方有权选择获胜方返还牌，由选择上游返还牌的人首先出牌。
3、抗贡
如果是双下，输方某一人有2张大王或一人一张大王，输方可抗贡，由上游者首先出牌。如果是末游，则末游者有2张大王可抗贡，由上游者首先出牌。
六、接风
完家最后的出的牌，对阵方压不住，则由完家队友任意接牌。
七、报牌
比赛中各参赛队员的手上牌低于≤7张时，必须报牌。
八、升级规则
最先出牌结束者为上游，如果上游的队友是第三名，获胜方升2级，如果上游的队友是末游，获胜方升1级，如果对手是双下，获胜方升3级。如果打到A，赢家必须是其中一人是上游，其中一人不是末游的情况。如果打A三次不过的，则该队重新从2开始起局升级。升级均以“2”为起点。
九、胜负确定
比赛时间结束时，根据每队已升级的级位确定各队胜负，级位领先者为获胜方（若在比赛规定时间内有队伍率先打A通过，则比赛直接结束，不再继续此轮比赛，率先打A通过的参赛队伍为获胜方），若双方同在一个级位，则先获得该级位的一方为获胜方。
备注：比赛时间结束时，若有参赛队伍当前牌局已开牌，可继续打完，以结果定胜负。若未开牌，则牌局停止，以这一回合牌局之前的级位确定胜负。
十、名词解释
1.双下：同一比赛队伍的两人为最后出牌结束者。
2.末游：最后出牌结束者。
3.上游：最先出牌结束者。
十一、本比赛规则解释权归重庆文理学院工会委员会。
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